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Predpokladejme, ze mame k tietimu portu NXT kostky pfipojené svételné cidlo. Jak to nastavime v Enchantingu?

1. Stisknéte
tlacitko ,Vnimdni”

2. Stisknéte tlacitko
.Nastav cidla”
a zobrazi se okno
konfigurace cidel.

3.Vlevo najdéte blok
svételného cidla
(jas nebo barvu).
Pretdhnéte ho na
,Sensor Port 3”. Zde ho
pustté.

4. Pomoci malé Sipky
vpravo rozbalte
nabidku typu cidel.
Zvolte ¢idlo které mate
(pozn. Cidlo barev
[Color senzor] je mozné
pouzivat také jako

EﬂChadhﬂQ & @ Ssoubor Editovat Napovéda

. oviadani Pohyb

Operitory

P
light senzor 2 1§

Lgmes sprited

MNHT svételné cidlo
MNxT Cidlo barew

HiTechnic cidlo barewv
RCx svételne Cidlo

Enchadfing © H so

| ovladani Pohyb
Pohon ¥zhled
¥nimani Zwuk

' Motory Pero

Dperatory Proménné

Mastav cidla
je kldvesa enter |stisknuts?
% of memory free

oko | widi [l
"d barva cko |
nastav barvu svéta oko |na [l

et m [ nejtrnavii bod | na §
zaéni auto-kalibraci oko
auto-kalibruj coko | tak, aby byla zah

pojemnnovanyn: napéti baterie

:

hodnota senzoru (v

7. Po pridani ¢idla mate

svételné cidlo). 5. Cidlo je vhodné srozumitelné pojmenovat. k dispozici nové bloky!
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AK ITTO BUDE VYPADAT

Po stisknuti tlacitka se ozve pipnuti.

POTREBUJES

Kostku NXT s dotykovym cidlem
pfipojenym k portu . 1.

EGChamng @ http:/enchanting.robotclub.ab.ca
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Vyber p a stiskni
tlacitko , které se objevi
hned pod ¢asti s vybérem palet

(nad bloky).

Nastav dotykové cidlo >
(Touch Sensor) takto

Cidlo si srozumitelné pojmenu;j

MéEH fyzicky kontakt Eidlem:

pojemnovanyn:

tlacitk o talagrafu i

Zkontroluj spravné pfipojeni ¢idla k portu €. 1 na NXT kostce.

zpivej notu pistich ik

- — |
M {>@®  Stiskni tlacitko pro spusténi programu a pockej, az
se tvlj program v NXT kostce spusti. Stiskni a pust
dotykové cidlo (Touch sensor). Co se stalo?

1. Co se stane kdyz zméni$ notu a dobu trvani (pfistich...)?
2. Kam bychom do programového

T e oo it o4 €0 do €1
kodu mohli viozit: ==

nastav nastroj
Co se stane? —>

3. Dala by se takto néjakym zplsobem zahrat pisnicka?
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Vyber paletu .iicui ) a stiskni
tlacitko , které se objevi
hned pod ¢asti s vybérem palet
(nad bloky).

Nastav ultrazvukové ¢idlo — erermnovandm:
(Ultrasonic Sensor) takto :

Cidlo si srozumitelné pojmenu;j

Zkontroluj spravné pfipojeni ¢idla k portu €. 4 na NXT kostce.

I
Stiskni tlacitko pro spusténi programu a pockej, az l
se tvlj program v NXT kostce spusti.

Pfed Cidlem pohybuj néjakym predmétem.

Co vidis na displeji?

1. Jaka je nejmensi a nejvétsi namérena hodnota?
2. Jsou néjaké vzdalenosti, ve kterych jste nedostali Ciselné udaje?




HCOROMER

AKETO BODE VYPRDAT
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Vyber paletu SLLTE a stiskni
tlacitko , které se objevi

hned pod ¢asti s vybérem palet
(nad bloky), Mer hlasitost zvuku Zidlem:

Zvukové &idlo (mikrofon]

pojemnovanym:

Nastav zvukové ¢idlo (Sound Sensor) takto = :
Pro Sprite si nakresli novy kostym — pouze jako cernou tecku!

-
jdi na pozici x: (i) y:
-
zamii smérem

prewved” drowen hlasitosti zvukove cidlo | v decibelech

z rozsahu: [ E . ]
na rozsah: [ m f m]

3
,pero dold

posun se o m krokd
3

pero nahoru

cakaj [ 0.01 | wheibin

I
Stiskni tlacitko a pockej, m\ 1. Nakresli na displeji jesté
az se tvdj program spusti. £~ =¥ stypnici. Sla by zobrazovat také

aktudlni hodnota?
Septej, mluy, zpivej, kfi¢ nebo foukejna 2. Uprav vychozi a koncovou
zvukové cidlo (mikrofon). Co se déje? pozici rucicky (mensi rozsah).




,fidit’, musi byt

jasné, ktery port

(motor) je levy a
ktery pravy.

1 4
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Pokud ma robot dvé Primér LEGO pneumatiky je
pohanéna kola, pouziva uveden jako prvni Cislo pfimo na
se diferencialni pohon. pneumatice (v mm). Zde 56 mm.

Diferencialni pohon

prameér kola: mrn |
rozchod: crm |

levy motopr: Fort ©

pravy motor; FPort A |

smeér otaceni motoru

opadcny =&

Pokud ti robot namisto jizdy
dopredu couvg, je tfeba
zménit smér otaceni motoru
v ramci nastaveni pohonu
(dopfedu zamén za opacny ~ ——
sSmer).

Eanchadfing

Rozchod kol vyjadfuje, jak daleko
od sebe jsou kola. Protoze nase
kola jsou symetricka, zmér
vzdalenost z vnéjsiho okraje levého
kola na vnitini okraj pravého kola
tak, jak je znazornéno na obrazku -
rozchod zde je asi 9,4 cm.

|

@ http://enchanting.robotclub.ab.ca
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O MI TVOI ROBOT .‘ll\ls.“l‘)"‘

Jezdi ve Ctverci.

Kostku NXT se dvéma motory a koly.

enChamng @ http:/enchanting.robotclub.ab.ca
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Vyber paletu SEZESN a stiskni [Nastav pohon |,

Nastav diferencialni pohon podle navodu na karté
C. 4. Nezapomen zméfit a nastavit spravné rozméry
podle svého robota.

cekej dokud neni klavesa ¥ stisknuta a uvulnénaJ
U —
opakuj (4 krat

;jed' L Cr

Stiskni M tlacitko pro spusténi programu a pockej,

az se tvulj program v NXT kostce spusti. Odpoj

USB kabel a poloz robota na misto ,tance” Stiskni =P
oranzové tlacitko ENTER na NXT kostce. B

Tancuje robot ve Ctverci? Je naprogramovany spravné?
Uveédom si, ze pohyb tvého robota neni nikdy 100% presny.

Stiskni na NXT kostce oranzové tlacitko ENTER spolecné s Sedym
EXIT — tim program ukoncis. Nasledné muzes robota pfipojit k PC.

1. Jaky dalsi tvar nebo vzor bychom mohli pro ,tanec” pouzit? Vyzkousej to.
2. Dokazes robota naprogramovat tak, aby ,tancil” jinou rychlosti ve vétsim
Ctverci kolem robota ,tanciciho” v mensim ctverci?




Kostku NXT se dvéma motory, koly a narazni-
kem s cidlem dotyku pfipojenym k portu C. 1.
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m > [NaEtau pohon ] jako na karté ¢. 4.
Cveimant [T :

Nastav cidlo dotyku jako naraznik
na portu ¢. 1 >

Mé fyzicky kontakt Eidlem:

pojemnovanyn:

rnaraznik B8

Stiskni & tlacitko pro spusténi programu a pockej,

az se tvlj program v NXT kostce spusti. Odpoj

USB kabel a poloz robota na misto ,tance”. Stiskni JSPAY
oranzové tlacitko ENTER na NXT kostce. -

Robot pojede, dokud na néco nenarazi. Oto¢ ho a znovu stiskni
tlacitko ENTER. Opét pojede az do dalSiho narazu na prekazku.

1. Dokézes robota naprogramovat tak, aby pfi narazu fekl: ,Au, m{j nos!"?
2. Zvlddnes na displeji zobrazit oci, které se pfi ndrazu zaviou?

3. Mohl by tvij robot fungovat jako ,priizkumnik pokoje“? Zkus ho tak
naprogramovat.




MENXICKA VLNA

DALSI , TANEC”

Po hlasitém vysloveni,jed”, se kazdy
robot v fadé postupné rozjede:
dopredu, dozadu, dopredu.

Kostku NXT se dvéma motory, koly a
zvukovym cidlem* pfipojenym k portu ¢. 2.
(* Zvukové cidlo neni ve vsech NXT sadach.)
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MENXICKA VLNA

JAK NA TO...

m "[-NEStEU puhun] jako na karté ¢. 4.
K [ o] —

Nastav zvukové cidlo (mikrofon) M&H hlasitost zvuku Eidlem:

Zwvukowé fidla (mikrofon)

pro povel ke startu viny. ——

[zvukove cidio

Nejlepsi je mit nékolik
robot(l v fadé vedle
sebe. Zpozdéni kazdého
robota je o nékolik
sekund vétsi nez

nastav rychlost jizdy na cn | fs

v decibelech

zuukove cidlo

daroveii hlasitost

= - = u predchoziho robota.
bty b o < nave 44t | a8 deho robota spust
pockej na spusténi
programu. Odpoj USB
— startovni Caru.
Mexickou vinu odstartuji

B
jed" 20 M=
1 predchozi robot,
stiskem tlacitka M a
1
kabel a postav roboty na
vSichni pokrikem ,jed"

1. Dokézes vymyslet jinou choreografii* pro ,tanec” vice robot?

(*Choreografie je umélecka cinnost vytvareni koncepce nebo kompozice néjakého
tanec¢niho dila, tanec¢niho projevu formou tance nebo baletu.)




NESTMECATHRACKA
COEIOE M AISPRAVNRANVLZDACENOS | 2

Robot té sleduje a chce se od tebe
drzet v urcité vzdalenosti. Nechce
byt ani bizko ani daleko.

Kostku NXT se dvéma motory, koly a
ultrazvukovym cidlem (namifenym
dopredu) pfipojenym k portu €. 4.

enChamng http://enchanting.robotclub.ab.ca
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Nastav ultrazvukové ¢idlo

(dalkomér). >

nastaw vwzdalenaost

1. Zvladnes$ naprogramovat robota tak, aby
dokazal navic zatacet a nejezdil pouze dopredu
a dozadu?

2. Co bude délat vice takovychto robott
spusténych pohromadé?

3. Nakresli robotovi tvér, nau¢ ho mluvit a ménit
vyraz obliceje.

m "[-NEStEU puhun] jako na karté ¢. 4.

e

Mé&H vzdalenost Eidlen:
Ultrazwukoué gidlo

poOjemnovanym:

:

BL0

Stiskni & tlacitko pro
spusténi programu

a pockej, az se tvuj
program v NXT kostce
spusti. Odpoj USB
kabel a poloz robota
na misto, kde budes
provadét test. Stiskni
oranzové tlacitko
ENTER na NXT kostce.

Zkus se k robotovi
priblizit a potom od
né&j vzdalit. Co robot
déla? Sleduje té?
Chova se ,nesméle”
nebo dojede az

k tobé? Zastavi vzdy
na stejném misté?
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Nakresli si graf z mérenych hodnot.

Kostku NXT s ¢idlem barev pfipojenym
k portu ¢. 3.
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Nastav cCidlo barev - Color sensor T
(popt. svételné cidlo - Lightsenso’N N T idlo
vyber ten, ktery mas k dispoziCi. [ 1 svetems tidio o aiiiseg

I—> MNXT Eidlo barey e

HiTechnic cidlo barev
RCx swételné gidlo

m

pero nahoru
k-

nastaw x na |Gkl
3

cidla

tak, aby byla zahmuta aktualni hodnota

a jas
nastav ¥ na = rozsahus [0 ELEN

na rozsah: [ En]

Robota spuste stiskem tla¢itka A% a 1. Co se stane, kdyz do programu
pockej na spusténi programu. Pomalu pridas autokalibracni bloky?
presun Cidlo barev nad rizné barvy, 2. Zkus nakreslit graf jako bilou

bilou a odstiny Sedé aZ cernou. Dej Cidlo  ¢4ru na ¢erném pozadi.

bliz k pOleice a dal od pOdIOiky Zamir 3_Vyzkou§ej ménit barvul kterou
na zdroj svétla. Co se stane? ¢idlo sviti.
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m "[- MNastaw puhun] jako na karté ¢. 4.

N - e —

Nastav a pojmenuj si ¢idlo

Jezdi po ¢are kolem dokola.

NXT svsteln cidio<@= barev — Color sensor (popt. & jas nebo barvu Zidlem:
N=T Eidlo barew v s ve q :

HiTechnic Eidlo_bareu Svetelne CIdlo - nghtsensor)' POjenmnovanyn:

RCR svetelne Eidlo Vyber to cidlo, které mas. .

Stiskni®¥ tlacitko pro spusténi
programu a pockej, az se tvij
program v NXT kostce spusti.
Odpoj USB kabel a poloz robota
tak, aby ¢idlo sméfovalo na
cernou ¢aru. Stiskni oranzové
tlacitko ENTER na NXT kostce.

Program ukoncis stiskem
Sedého tlacitka EXIT.

Co se stane, kdyz v programu
pozménis ciselné hodnoty?
Zméni se tim néco na sledovani
Kostku NXT se dvéma motory, koly &ary? Mohli bychom podobnym

a ¢idlem svétla/barev (pfipevnénym zplisobem sledovat okraj stolu?
smérem dold) pfipojenym k portu &. 1. Jake je nejlepsi misto pro umisténi
c¢idla? Co vyuzit soucasné vice cidel
svétla (druhé a treti ¢idlo)? Bylo by
to vyhodné?

EnChafmﬂg http://enchanting.robotclub.ab.ca Udélej robotovi odi, které se budou

divat smérem, kterym zataci.




BORATOR:

DAKIDAL =".' ,Eoib’ W\ﬂ

PRIPRAV SI

Pohon Mastaw pohon

¥nimani Mastaw cidla

Najdi nejblizsi objekt.

Sensor Port 4

Mér wzdalenos:
Ultrazwukow

pojemnovanym:

.

NAPROGRAMUJ : ] OTESTUJ

po kliknuti na

nastav =
nastaw prec ozt |na
£ekej dokud neni klavesa center | stisknuta a uwolnéna

opakuj dokola
zatod Gr smer ¥

nastay soucasna vzadalenost |pa vzalenostz dalkomer |wom
predchozi wzdalenost < soucasna wzadalenost

nastav ME' | na * smér

nastay pred
=r

DALE VYZKOUSE)J

Kostku NXT se dvéma motory, koly a
ultrazvukovym cidlem (namifenym
dopredu) pfipojenym k portu ¢. 4.

enChamng @ http://enchanting.r |




Kostku NXT se dvéma motory, koly a
ultrazvukovym cidlem (namifenym
dopredu) a ¢idlo svétla (nebo barev).

enChamng http://enchanting.robotclub.ab.ca

Pokud nema robot nic

[Podminka/situace] Chovani  lepsiho na préci, jezdi kolem
(Trigger)  J——— (Behaviour) ' dokola (blouma). Kdyz pfed
— — . sebou uvidi protivnika,

C Vidi hranici ) 5 ;gu Ustup zautoci na néj s cilem
>N , » ; o i s
(" Vidi nepfitele )= S 3 Utok vytlacit ho z ringu. Dllezité
®

je, ze robot sam nesmi ring

Bloumani | opustit — kdyz uvidi hranici,
musi se vratit tak, aby zustal
Vv ringu.

o
<
o}
[¢]

<

m > [N-EIStEI'U puhun]

...jako na karté ¢. 4. Sprite1

[ skrinty | Kostymy | zvuky |
Navy kostym: (23 ==

Cninans P (T

..nastav ultrazvukové
¢idlo a ¢idlo svétla/barev.

odpocet

Pro Sprite1 priprav sadu kostym( o
tak, aby se na displeji dalo IS
zobrazovat: ODPOCET, BLOUMANI

- : Alaa ’ e
UTOK, USTUP, CEKAM stiskni START.
V editoru malovani pouzij nastroj
pro text a zvol velka tu¢na pismena.

L > [vvior promennou]

Vytvor si proménné ,pristi akce”,

U

,vidim nepritele”, ,vidim hranici”.




—_—
WSS > (vyevorbiok ] Piprav si bloky, Utok®, Ustup’, ,Bloumani” a ,Start. b’ B
------------------------ m Stiskni n tlacvlltko pro Spusvtevnll

...... , ~ programu a pockej, az se tvdj
o 2 e e s e

skript Odpoj USB kabel a poloz
“Bloumani robota do ringu.
Kdyz jsi pfipraven, stiskni

ETTTRT T —— ______ oranzové tlatitko ENTER na
St HE NXT kostce.

nastav rychlost jizdy na crmn

oblouk # |o poloméru: crm

1. MUzes néjak jednoduse
zménit chovani robota?

2. Dokazes zplsoby chovani
robota rozsifit tak, aby mél vétsi
sanci na vitézstvi?

oblékni kostym ustup [
- Q nastaw
nastaw rychlost jizdy na o | A5

SRS R - 3. Daly by se timto zpCisobem
ko |jas | > EQ programovat i jini roboti
(vykonavajici néjakou jinou
¢innost)?

=

nastaw vidirn hranici

EQChafmng 12B http:/enchanting.robotclub.ab.ca




